PENGEMBANGAN MULTIMEDIA ANIMASI ARC METAL SPRAYING by Kautsar Munazz Firdaus, -
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA ANIMASI ARC METAL SPRAYING  
 
Skripsi 
 
Diajukan untuk memenuhi sebagian dari syarat memperoleh gelar Sarjana Pendidikan 
Departemen Pendidikan Teknik Mesin Konsentrasi Produksi dan Perancangan 
 
 
 
 
 
 
Oleh: 
Kautsar Munazz Firdaus 
E 0551.1501879 
 
 
 
 
DEPARTEMEN PENDIDIKAN TEKNIK MESIN 
FAKULTAS PENDIDIKAN TEKNOLOGI DAN KEJURUAN 
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 
2019
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA ANIMASI ARC METAL SPRAYING 
 
 
 
 
Oleh: 
KAUTSAR MUNAZZ FIRDAUS 
 
 
 
 
Sebuah Skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar 
Sarjana Pendidikan Teknik Mesin pada Fakultas Pendidikan Teknologi dan Kejuruan 
 
 
 
 
©Kautsar Munazz Firdaus 2019 
Universitas Pendidikan Indonesia 
September 2019 
 
 
 
 
Hak Cipta dilindungi Undang-undang 
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian. 
Dengan dicetak ulang, fotokopi, atau cara lainnya tanpa ijin dari penulis 
 
 
Kautsar Munazz Firdaus, 2019 
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA ANIMASI ARC METAL SPRAYING 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
i 
 
LEMBAR PENGESAHAN 
 
KAUTSAR MUNAZZ FIRDAUS 
E 0551.1501879 
 
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA ANIMASI ARC METAL SPRAYING 
 
Bandung,     September 2019 
 
DISETUJUI DAN DISAHKAN OLEH: 
 
Dosen Pembimbing I, 
 
 
Drs. Yusep Sukrawan, M.T. 
NIP. 19660728 199202 1 001 
 
Dosen Pembimbing II, 
 
 
Dr. H. Agus Solehudin, M.T. 
NIP. 19680218 199903 1 001 
 
Mengetahui, 
Ketua Departemen Pendidikan Teknik Mesin 
Universitas Pendidikan Indonesia 
 
 
Dr. H. Mumu Komaro, M.T. 
NIP. 19660503 199202 1 001 
 
 
 
 
Kautsar Munazz Firdaus, 2019 
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA ANIMASI ARC METAL SPRAYING 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
ii 
 
PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI 
 
Dengan ini saya menyatakan bahwa Skripsi dengan judul “PENGEMBANGAN 
MULTIMEDIA ANIMASI ARC METAL SPRAYING” ini beserta seluruh 
isinya adalah benar – benar karya saya sendiri. Saya tidak melakukan penjiplakan 
atau pengutipan dengan cara – cara yang tidak sesuai dengan etika ilmu yang 
berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya siap menanggung 
resiko/sanksi apabila di kemudian hari ditemukan adanya pelanggaran etika 
keilmuan atau ada klaim dari pihak lain terhadap keaslian karya saya ini. 
 
 
          Bandung,    September 
2019 
                 Yang membuat pernyataan, 
 
 
 
Kautsar Munazz Firdaus 
NIM. 1501879 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Kautsar Munazz Firdaus, 2019 
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA ANIMASI ARC METAL SPRAYING 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
iii 
 
KATA PENGANTAR 
 
Assalamu’alaikum Wr. Wb. 
Alhamdulillahirabbil’alamin. Puji dan syukur peneliti panjatkan kehadirat 
Alloh SWT. Atas segala rahmat dan karunia-Nya, peneliti dapat menyelesaikan 
Skripsi ini. Shalawat serta salam semoga tercurah kepada junjunan alam Nabi 
Muhammad SAW, kepada keluarga-Nya, sahabat-Nya dan semoga sampai kepada 
kita selaku umat-Nya. 
Materi Arc Metal Spraying adalah salah satu materi yang wajib dipelajari 
oleh seluruh mahasiswa Program Studi Departemen Pendidikan Teknik Mesin 
Fakultas Pendidikan Teknologi dan Kejuruan Universitas Pendidikan Indonesia 
sebagaimana tercantum dalam kurikulum yang berlaku. Materi ini cukup penting 
bagi orang yang berkecimpung di dunia Teknik Mesin dikarenakan sangat erat 
kaitannya dengan sifat logam, struktur logam dan ilmu logam lainnya termasuk 
solusi untuk memperpanjang umur dari sebuah logam yaitu dengan Metal 
Spraying. Oleh karena itu, peneliti mencoba mengembangkan Multimedia 
Animasi untuk memudahkan mahasiswa dalam memahami materi Arc Metal 
Spraying dan dapat meningkatkan hasil belajarnya. 
Besar harapan peneliti semoga Skripsi ini bermanfaat bagi para pembacanya 
khususnya seluruh mahasiswa Departemen Pendidikan Teknik Mesin Fakultas 
Pendidikan Teknologi dan Kejuruan Universitas Pendidikan Indonesia. Peneliti 
telah berusaha menyusun Skripsi ini dengan baik. Apabila terdapat banyak 
kesalahan dan kekurangan dari segi isi maupun sistematika penulisan dengan 
segala kerendahan hati peneliti mengharapkan kritik dan saran yang membangun 
dari semua pihak untuk perbaikan Skripsi ini dan penulisan selanjutnya. 
Wassalamu’alaikum Wr. Wb. 
 
 Bandung,       September 
2019 
 
Kautsar Munazz Firdaus 
 NIM. 1501879 
 
 
 
Kautsar Munazz Firdaus, 2019 
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA ANIMASI ARC METAL SPRAYING 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
iv 
 
UCAPAN TERIMA KASIH 
 
Tercapainya perancangan dan penyusunan Skripsi ini dengan baik, tidak 
terlepas dari keterlibatan pihak – pihak terkait yang telah memberikan dukungan, 
bantuan, motivasi, materi atau fasilitas pendukung lainnya. Pada kesempatan ini, 
peneliti mengucapkan terima kasih yang sebesar – besarnya kepada: 
1. Bapak Prof. Dr. Mokh. Syaom Barliana, M.Pd., M.T., selaku Dekan FPTK 
UPI. 
2. Bapak Dr. H. Mumu Komaro, M.T., selaku Ketua Departemen Pendidikan 
Teknik Mesin. 
3. Bapak Dr. Dedi Rohendi, M.T., selaku Ketua Prodi S1 DPTM FPTK UPI. 
4. Bapak Drs. Yusep Sukrawan, M.T., dan Bapak Dr. H. Agus Solehudin, M.T. 
selaku Dosen Pembimbing I dan II yang telah meluangkan waktu untuk 
memberikan bimbingan dengan sabar dan penuh dengan ketelitian, juga 
masukan pada penyusunan Skripsi ini sehingga dapat terselesaikan. 
5. Dosen – dosen Departemen Pendidikan Teknik Mesin FPTK UPI yang telah 
memberikan saran – saran yang konstruktif, yaitu Dr. H. Mumu Komaro, 
M.T., Dr. H. Purnawan, S.Pd., M.T., Dr. Dedi Rohendi, M.T., Drs. H. 
Wardaya, M.Pd. juga dosen – dosen lainnya. 
6. Bapak Arifin dan Bapak Ayi, selaku staff tata usaha DPTM FPTK UPI yang 
telah membantu dalam mengurus segala birokrasi administrasi yang peneliti 
perlukan. 
7. Ayah Sukarya, Ibu Iis Desya Kurnia dan Arfia Rabbi Yushani Firdaus, yang 
telah memberikan do’a dan dukungannya baik secara moral maupun material. 
8. Keluarga Besar Kamda Gerlong yang telah memberikan ejekan sebagai 
bentuk dorongan dan motivasi untuk peneliti menyelesaikan Skripsi ini 
dengan baik dan benar. 
9. Ajeng Alvia Fauziah yang selalu memberikan dukungannya dan selalu 
menemani peneliti ketika sedang kebingungan. 
10. Keluarga Besar Kabinet Maung Tempur yang telah memberikan ilmu 
organisasi kepada peneliti sehingga bisa lebih dewasa. 
 
 
Kautsar Munazz Firdaus, 2019 
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA ANIMASI ARC METAL SPRAYING 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
v 
 
11. Rekan – rekan mahasiswa Departemen Pendidikan Teknik Mesin Angkatan 
2015 yang telah membantu dan memberikan motivasi kepada peneliti dalam 
penyusunan Skripsi ini sehingga dapat terselesaikan. 
Peneliti memohon maaf apabila ada pihak – pihak lain yang telah membantu 
yang tidak tersebutkan, karena peneliti tidak dapat menyebutkannya satu – 
persatu. Tanpa bantuan, motivasi, dan dukungan pihak – pihak tersebut, peneliti 
mungkin tidak dapat menyelesaikan Skripsi ini. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Kautsar Munazz Firdaus, 2019 
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA ANIMASI ARC METAL SPRAYING 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
vi 
 
ABSTRAK 
 
Kautsar Munazz Firdaus (1501879). Pengembangan Multimedia Animasi Arc Metal 
Spraying. 
 
Multimedia animasi dalam proses pembelajaran pada materi arc metal spraying mata 
kuliah korosi dan pelapisan logam DPTM FPTK UPI masih terbatas dan bahkan belum 
digunakan. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan multimedia animasi arc metal 
spraying yang layak digunakan sebagai media pembelajaran pada mata kuliah tersebut 
dan mengetahui peningkatan hasil belajar mahasiswa dalam ranah kognitif mahasiswa 
yang diberikan perlakuan multimedia animasi dan mahasiswa yang diberikan perlakuan 
powerpoint di UPI. Metode penelitian yang digunakan adalah metode quasi experiment 
jenis nonequivalent control group design. Model pengembangan yang digunakan adalah 
ADDIE (Analysis – Design – Development – Implementation – Evaluation). Populasi 
penelitian ini adalah seluruh mahasiswa kelas Produksi dan Perancangan Prodi S1 DPTM 
FPTK UPI angkatan 2017 dengan metode sampling yang dipilih adalah nonprobability 
sampling jenis sampling jenuh yang berarti semua populasi digunakan sebagai sampel. 
Hasil expert judgement menunjukkan bahwa multimedia animasi memiliki tingkat 
ketercapaian sebesar 93 % dan termasuk kategori sangat layak, sehingga multimedia 
animasi dapat digunakan sebagai treatment pada kelas eksperimen. Hasil analisis data 
mendapatkan bahwa peningkatan hasil belajar mahasiswa menggunakan multimedia 
animasi lebih baik daripada media powerpoint. Hal ini dilihat dari nilai n-gain kelas 
eksperimen sebesar 0,63 dan n-gain kelas kontrol sebesar 0,31. Maka, dapat disimpulkan 
bahwa terdapat peningkatan hasil belajar kelas eksperimen dengan kelas kontrol, dimana 
kelas eksperimen memiliki peningkatan hasil belajar lebih baik dibandingkan kelas 
kontrol. 
 
Kata kunci: animasi, arc metal spraying, multimedia. 
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ABSTRACT 
 
 
Kautsar Munazz Firdaus (1501879). Development of Multimedia Animation of Arc 
Metal Spraying. 
 
Multimedia animation in the learning process on arc metal spraying lesson in the 
corrosion and metal coating course in DPTM FPTK UPI is still limited and has not even 
been used. This study aims to produce multimedia animation of arc metal spraying that is 
appropriate to be used as a medium of learning in the course and to know the increase in 
student learning outcomes in the cognitive domain of students who are given multimedia 
animation treatment and students who are given powerpoint treatment at UPI. The 
research method used is a quasi experiment method with nonequivalent control group 
design. The development model used is ADDIE (Analysis - Design - Development - 
Implementation - Evaluation). The population of this research was all students of the 
Production and Design Study Program S1 of the DPTM FPTK UPI batch of 2017 with 
the selected sampling method being the nonprobability sampling type saturated sampling 
which means that all populations were used as samples. The result of expert judgment 
shows that multimedia animation has an achievement level of 93% and is categorized as 
very feasible, so multimedia animation can be used as a treatment in the experimental 
class. The results of data analysis found that increasing student learning outcomes using 
multimedia animation was better than powerpoint. This can be seen from the n-gain of 
the experimental class of 0.63 and the n-gain of the control class of 0.31. So, it can be 
concluded that there is the increase in learning outcomes of the experimental class with 
the control class, where the experimental class has improved learning outcomes better 
than the control class. 
 
Keywords: animation, arc metal spraying, multimedia. 
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